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,The key to this transformation is not to standardize education but to personalize it, to bild

achievement on discovering the individual talents of each child...”
Sir Ken Robinson ,,The Element”’

Schimbarea de paradigma in educatie este o necesitate pentru care fiecare
educator are cautari si propuneri. Misiunea educatorului contemporan este de a facilita
trecerea de la acumularea de cunostinte la formarea de competente. Utilizarea tehnologiei
ajutd schimbarile, dar nu rezolva total problema schimbarii. Sir Ken Robinson, subliniaza ca
esenta transformarilor Tn educatie nu consta in ,, a standardiza educatia, ci de a o personaliza,
de a contribui la descoperirea talentelor individuale ale fiecarui copil... ". Participarea la
proiecte precum Descopera! (2010-2011), MaST Networking, calitatea in dezvoltarea
competentelor cheie de matematica, stiinte si tehnologii (2010-2013), Fizica altfel! (20017-
2019 ) mi-au deschis orizontul pentru invitarea prin metoda proiectului. Invitarea activa,
derulatd in cadrul unui Atelier de Inovare si Creativitate (AIC) se realizeaza prin propunerea
unei teme integratoare, care se dezvolta in cadrul unor proiecte sau miniproiecte. Munca de
cercetare scolard sudeaza echipa de proiect formatd din elevi si profesor/profesori si aduce

satisfactii prin participarea la diferite competitii scolare.

Elaborarea si dezvoltarea de CDSuri in scoli , in domeniul de competente MaST reclama
constituirea de Ateliere de Inovare si Creativitate, pe scurt AIC, la nivelul unitatii scolare.
Conceptul a fost definit si verificat in cadrul proiectului,, MaST Networking, calitate n
dezvoltarea competentelor cheie de matematica, stiinte si tehnologii”, derulat Tn perioada
2010-2013 1in cinci judete partenere Calarasi, Cluj, Iasi, Mehedinti si Sibiu, in parteneriat cu
Agentia Romani de Asigurare a Calitatii in Invataméantul Preuniversitar-ARACIP , Asociatia
pentru Educatie si Stiintd ,,Hermann Oberth” Bucuresti, Fundatia Grupul de Initiativd pentru
Invatimantul Fizicii-GIIF si partenerul transnational Universitatea din Klagenfurt, Austria.
Aceste entitdti in cadrul unitdtilor scolare pot genera germenii schimbdrii in abordarea
croscurriculard si transdisciplinarda STEM. AIC-ul permite echipei de proiect sa se defineasca
si sa se sudeze. Atelierele de Inovare si Creativitate MaST sunt cercuri extrascolare care

functioneaza cu un regulament propiu si planificare proprie a activittatilor. Elevii participanti



la atelier sunt dornici sa-si dezvolte competentele fundamentale de matematica, stiinte si
tehnologii. In cadrul AICului echipa de proiect formati din profesori si elevi, coopereazi
pentru derularea proiectelor interdisciplinare MaSt. Proiectul MaST este un proiect de
cercetare scolard, creat de un colectiv mixt pe o temd interdisciplinara. Inovarea si
Creativitatea are ca finalitate rezolvarea eficienta a problemelor. Elevii pot aborda
miniproiecte si proiecte, cu grad de dificultate diferentiat, ajungdnd sd propuna solutii

inovative pentru diferite teme studiate.

Metoda proiectului este o0 metoda didactica activ- participativda complexa, care promoveaza
dezvoltarea aptitudinilor si capacitatilor dinamice ale elevilor, dar si formarea de atitudini
pozitive. Invitarea prin metoda proiectului este un model de instruire centrat pe elev, care
promoveaza investigatia, stabilind legatura dintre standardele de performanta si capacitatile de

gandire de nivel superior si are ca finalitate obtinerea unor produse autentice.

Principalele etape ale Invatarii prin metoda proiectului sunt: identificarea temei, formularea

obiectivelor, planificarea si pregatirea, implementarea, prezentarea si evaluarea .

Calitatea si eficienta Invatarii prin metoda proiectului sunt asigurate de entuziasmul si
interesul elevilor pentru tema propusa. Proiectul se dezvolta prin participarea intregii echipe,
de aceea este importanta responsabilizarea fiecdrui participant la proiect. Importanta este buna
relationare, comunicarea empatica in cadrul grupului. Proiectul implica sarcini de lucru
corelate, in realizarea carora se utilizeaza tehnologia. Strategiile de instrure folosite solicita
diferite stiluri de Tnvatare, astfel profesorul identificd valoarea fiecarui participant. Elevii isi
demonstreaza cunostintele si competentele dobandite prin intermediul performantelor si

produselor de proiect, de aceea trebuie promovate rezultatele proiectului.

In fiecarea an am colaborat cu alti colegi din cadrul ariei cuuriculare si am constituit echipe de
proiect mixte, care au realizat proiecte prezentate la diferite concursuri scolare de proiecte
interdisciplinare organizate la Sibiu, Cluj- Napoca, Calarasi, Barlad, Targoviste, Avrig,
Ramnicu Valcea,Suceava. De fiecarea data elevii au fost recompensati cu premii si bucuria

participdrii, iar pentru mine ca profesor a fost satisfactia unei activitati complexe.
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